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Blogs: cultura convergente e participativa
(Ricardo Oliveira. Jodo Pessoa: Marca de Fantasia, 2010)

Ana Cirne Paes de Barros®

A tendéncia de participagdo e da convergéncia de recursos e contetudos na
cibercultura é o tema do livro Blogs: cultura convergente e participativa, abordando
especificamente este cenario no ambito dos blogs. Como exemplo, a obra faz uma
analise do Brainstorm#9, criado pelo publicitario Carlos Merigo e considerado
atualmente um dos blogs de maior repercussao nacional.

A problematica do livro gira em torno do questionamento se esta cultura
convergente e participativa esta presente nos blogs. Oliveira acredita que sim e traz
alguns elementos que servirdo de reflexdo para os leitores da obra.

Ricardo Oliveira € blogueiro do Diversitd (um blog sobre cultura), critico de
cinema da Revista Cenério Cultural. E ainda integrante do Grupo de Pesquisa em
Processos e Linguagens Midiaticas - Gmid e mestrando do Programa de P6s Graduacao
em Comunicacdo da UFPB, onde direciona estudos para a convergéncia de midias.

O livro estd organizado em trés capitulos: o primeiro agrupa teorias sobre as
novas midias na cultura midiatica; o segundo trata dos pilares que regem a Web 2.0 e
por fim o ultimo trata dos blogs e faz uma analise do Brainstorm#9 como demonstracao
de cultura convergente e participativa.

No primeiro capitulo, nomeado “As novas midias e uma cultura convergente”,
Oliveira mostra que sempre houve um receptor ativo. O conceito de interatividade,
segundo o autor, estd mais relacionado a forma como a midia enxerga o seu receptor do
que uma passividade propriamente dita. Portanto, 0 momento atual requer pensar,
sobretudo, na participacdo e ndo mais o receptor como simplesmente ativo.

Os principais pensamentos de trés autores: Jenkins, Lemos e Anderson foram
relacionados para explicar a cultura convergente e participativa mencionada no titulo
desta obra. Sobre a convergéncia das midias Ricardo Oliveira demonstra que mais do

que interconexdes de técnicas, ha convergéncias de contetdos. As midias podem fazer
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uso de VArios recursos (audio, video e texto), mas poderdo também propor links para

que os conteudos sejam ampliados pelos usuarios.

A estrutura técnica das midias digitais permite uma maior participacdo das
pessoas. E exatamente pensando nos diferentes niveis de participacdo que André Lemos
é usado como referéncia no capitulo ao classificar a midia em fungdes massivas e pos
massivas. A primeira, seria aquela em que ha baixas trocas entre receptores e emissores,
enguanto as pos-massivas seriam aquelas em que 0s receptores sao participativos, e
atuam como emissores tambem.

A partir de um cenario onde todos podem personalizar e produzir contedos, a
quantidade de ofertas diferenciadas aumenta de forma exponencial. Os nichos podem
estar representados na Web 2.0. Este, segundo ainda o autor, é o processo que Cris
Anderson chamou de Cauda Longa, que revela a possibilidade de termos inumeros
produtos e contetidos voltados para plblicos, mesmo aqueles pouco numerosos. E
evidente a continuidade da existéncia de grandes sucessos sendo vendidos em
quantidade volumosa, mas, a internet permite que a cauda seja longa para disponibilizar
os diversos interesses do publico. Oliveira destaca ndo sé novos mercados e produtos
surgidos a partir desta participacdo, mas também novos atores sociais. Dentre estes, 0s
diversos blogs e seus respectivos blogueiros.

De forma sucinta, o capitulo demonstra que, diante da tendéncia de convergéncia
de conteldos e recursos tecnoldgicos, as midias se tornam pds massivas e desta forma
privilegiam a pessoalidade. Isto reflete-se em uma comunicagdo em que todos
participam e ha espaco para a diversidade e preferéncias.

Ao perceber que a internet ndo é mais apenas uma enciclopédia, mas sim um
ambiente baseado nas conexdes e relacionamentos, Ricardo Oliveira sugere no capitulo
2 “Web 2.0: os novos alicerces” uma revisdo dos sete pilares da Web 2.0 propostos por
Romani e Kuklinski, que possibilitam a cultura da participacdo. Séo eles: esta tudo em
nuvem e usamos cada vez mais 0s espacos virtuais da cibercultura; o coletivo produz
mais conhecimento; o proprio leitor também pode gerenciar os conteudos; atualizacdo
constante dos softwares livres; os softwares ndo se limitam a um dispositivo, séo
multiplataformas ou convergentes; o usuario deve ter a navegacao facilitada para dar
chance a sua criatividade.

Na ultima parte do livro, intitulada “Blogs: além dos diarios virtuais”, Ricardo

Oliveira incita o questionamento se 0s blogs, inseridos nos processos comunicacionais
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seriam revolucionarios? Para o autor, é evidente que os blogs deixaram de ser diarios

virtuais e permitiram que qualquer pessoa pudesse constituir uma midia propria, mas
pergunta se esta alteracdo gera um marco no processo comunicacional.

Ao longo do capitulo, € possivel ter acesso a um breve historico sobre os blogs,
suas caracteristicas de funcionamento e a criacdo da blogosfera. Neste ponto da obra,
entendemos que os blogs possuem estrutura e sistemas pensados para promover a
usabilidade dos usuarios, integracdo com novas interfaces e a participacdo na Web 2.0.
Ou seja, a evolucdo de sistemas, recursos, cadigos, permitiu a cultura da participacéo e a
convergéncia.

Em seguida, o autor concentra-se no blog Brainstorm#9 como demonstracdo de
uma web convergente e participativa. Criado pelo publicitario Carlos Merigo e
considerado um dos blogs com maior numero de visitagdes no Brasil, o Brainstorm#9
possui textos, videos e audios relacionados a publicidade e assuntos correlatos. Ao
inserir conteudo, Merigo quase sempre deixa expressa a sua opinido, o que para Oliveira
demonstra uma das caracteristicas dos blogs: a pessoalidade.

Além da possibilidade de integracdo entre texto, video e dudio, o autor enumera
como convergente 0s seguintes pontos percebidos no blog: as referéncias internas (link
para contetdos anteriores postados no proprio blog), referéncias de contetddo (link para
conteddos externos ao blog) e insercdo de recursos de video, fotografias, aléem de
BraincastTV (pequena producdo com mais de uma cémera, edicdo, audio e
apresentador). Estas caracteristicas permitem que o contedo seja ampliado, porque 0s
hiperlinks promoveriam uma potencializacdo do que foi postado, bem como a
integracdo a outros aplicativos, como por exemplo, o Twitter.

O livro é interessante por tratar de uma tematica atual, ainda em processo de
construcdo e que por isso requer questionamentos e reflexdes como sugere o préprio
autor no inicio da obra. Os blogs surgiram como diarios digitais e hoje assumem outra
dimens&o. O autor se posiciona e afirma que, no contexto da Web 2.0, os blogs sdo mais
amplos, fazem parte de uma cultura participativa e se apresenta de forma convergente.
Dai a importancia de se refletir sobre este contexto atual.

Os blogs, associados a outros processos das culturas midiaticas, permitiram uma
nova forma de se comunicar. O fato de qualquer pessoa poder fazer um blog e escrever
sobre 0os mais diversos assuntos, gerar debates, inscrever comentarios, permite que

todos possam ter voz ativa e tornar publico seus contetdos. Outro ponto de destaque é
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que a criatividade e a inovacdo foram estimuladas, tendo em vista que para serem

atrativas para o seu publico, os blogs tém que oferecer um contetddo direcionado para o
publico ao qual se destina e de forma interessante para 0 mesmo.

E valido destacar também que o livro traz como suporte tedrico autores e teorias
novas, até entdo pouco trabalhados em outras obras de forma integrada. Henry Jenkins,
Chris Anderson e André Lemos serviram de embasamento para demonstracdo que 0s
blogs sdo midias convergentes e participativas.

Apesar da inteligente integracdo entre os autores mencionados, 0 autor pouco
explorou as suas abordagens na analise do blog Brainstorm#9. Talvez fosse interessante
retomar os principais pontos das teorias na descri¢cdo do blog estudado para demonstrar
em que medida esta midia pode ser considerada convergente e participativa.

Qual a relagdo da Cauda Longa na explanacdo do Brainstorm#9? Em que fatores
este exemplo demonstra uma cultura participativa? Ricardo Oliveira afirma que no
Brainstorm#9 ha opinido, analise e interacdo. A opinido e analise sdo oriundas do
blogueiro Carlos Merigo, mas ndo fica claro qual é a interacdo e a participacdo com
leitores neste blog, além dos comentérios que ja sdo inerentes a esta midia.

No final do livro, afirma-se que as novas midias permitem ao usuério muito mais
participacdo e producdo de informacdo. Serad que a cultura participativa ndo se refere a
possibilidade de todo mundo criar o seu préprio blog, e desta forma, participar e
produzir contetdos? O livro demonstra esta potencialidade dos blogs, mas ndo a
destaca.

De forma geral, como o Brainstorm#9 é um exemplo da reconfiguracdo pelo
qual os blogs vém passando nas culturas midiaticas. Porém, acreditamos que poderia
haver uma maior projecdo das tendéncias de participagdo na cibercultura e uma
diminuicdo da descri¢do do que é possivel encontrar no blog.

O livro é indicado para estudantes de comunicacdo, blogueiros, profissionais de
empresa e demais interessados nas midias digitais. Conforme ressalta o professor
Marcos Nicolau no prefacio, esta ¢ uma “obra madura de um pesquisador em
formagdo”. Se considerarmos que esta é uma reedicdo do trabalho de TCC de graduacgéo
de Ricardo Oliveira, “Blogs: cultura convergente ¢ participativa” € uma producgéo
reveladora do futuro promissor do autor e contribui de forma significativa para uma

melhor compreensédo da tematica.
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